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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
MORSKIE CENTRUM NAUKI SZCZECIN

Wystawa Interaktywna dla Morskiego
Centrum Nauki w Szczecinie to jedna
z bardziej rozbudowanych realizacji
Medway. Wystawa wraz ze wszystkimi
eksponatami umieszczona zostata

w kontenerze morskim. Jest ona
catkowicie samowystarczalna oraz
odporna na czynniki zewnetrzne.
Dodatkowo jest w 100% mobilna.
Czes¢ wystawowa jest w petni
interaktywna i sktada siez 10
stanowisk edukacyjnych, ktére

w ciekawy sposob prezentuja prawa
fizyki i praktyki morskie.



REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
MORSKIE CENTRUM NAUKI SZCZECIN

1. Makieta 3D powstajacego Centrum
Nauki,

2. Wielki Kran —ztudzenie optyczne
nieskonczenie przelewajacej sie wody,

3. Sluza - eksponat ttumaczacy fizyczne
dziatanie sluzy wodnej,

4, Basen falowy - stanowisko

obrazujace powstawanie fizyczne fal
wodnych,

5. Peryskop - eksponat ttumaczacy
prawo odbicia,

6. Luneta — zestaw do nauki praw
optyki,

7. Kod Morse'a - stanowisko do nauki
roznych technik kodu ratunkowego,

8. Woda w naczyniu obrotowym - do
ukazania sity odsrodkowej,

9. Plywanie pod wiatr — zestaw do
wyttumaczenia prawa Bernoulliego,

10. Zestaw do nauki weztow
zeglarskich.
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

MORSKIE CENTRUM NAUKI SZCZECIN

Medway zajeto sie kompleksowym przygotowaniem catej
wystawy. Poczawszy od dostarczenia i montazu kontenera
morskiego, po wykonanie kazdej z ekspozycji, zgodnie

z doktadnymi wytycznymi.
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REALIZACJE APLIKACJE
MUZEALNE

MORSKIE CENTRUM
NAUKI SZCZECIN

Zapraszamy do
zapoznania sie z filmem
Z przebiegu realizacji.

ZOBACZ FILM >



https://vimeo.com/331208076?fbclid=IwAR2ZLumiOr-6TjMFIjX38vTqjvCcwY2x3_90LvqGFxDLSrDLStpbNYZMFts
https://vimeo.com/331208076?fbclid=IwAR2ZLumiOr-6TjMFIjX38vTqjvCcwY2x3_90LvqGFxDLSrDLStpbNYZMFts
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
CENTRUM NAUKOWE HAVELBERG

W ramach realizacji zajelismy sie
kompleksowym zaprojektowaniem

i wykonaniem miedzynarodowej wystawy,
przygotowanej z okazji Bundesgartenschau dla
firmy Havelberg. Wystawa przyjeta forme
multimedialnego centrum naukowego, ktore
juz na state umiejscowione zostato

w przestrzeni miejskiej. Ztozone z kilkunastu
interaktywnych eksponatow petni role
nowoczesnego przewodnika, opowiadajgcego
o bogactwie natury. Zajelismy sie
kompleksowa realizacjg kazdej z ekspozycji.



REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
CENTRUM NAUKOWE HAVELBERG

1. Przesuwny ekran dotykowy, umieszony
nad makieta prezentujacga przebieg koryta
rzeki. Obraz na ekranie odzwierciedla to, co
znajduje sie na modelu i zmienia sie wraz
przemieszczaniem go po prowadnicach.

2. Interaktywne prezentacje na monitorach
dotykowych, prezentacje-wideo, a takze
aplikacje zintegrowane z zewnetrznymi
przyciskami, po wcisnieciu ktérych, na
ekranach wyswietlana jest zawartosc,
omawiajaca dane zagadnienie.

3. Aplikacja zintegrowana z wystawa
zwierzat, wbudowana w monitor dotykowy.
Po wybraniu zwierzaka, na ekranie wyswietla
sie informacja o nim, a fizyczny model jest
podswietlany lub, w przypadku ptakow
podwieszonych przy suficie, uruchamia sie
silnik, imitujacy lot ptaka.



REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
CENTRUM NAUKOWE HAVELBERG

4. Symulator debaty, w formie
aplikacji zintegrowanej z kuktami ludzi.
Aplikacja na ekranie dotykowym
zawiera algorytm, pozwalajacy na
zasymulowanie rozmowy, poprzez
wybor réoznych wariantéw odpowiedzi.
Po ,wypowiedzeniu” swojego zdania,
gtos w debacie zabiera jedna z trzech
kukiet, nie tylko wydajac dzwieki, ale
takze poruszajac sie.

5.Podtoga interaktywna,
rozpraszajgca swiatto w miejscu
nastgpniecia.

Tak przygotowane przez nas centrum
naukowe stato sie atrakcyjna

i wartosciowa atrakcja zaréwno dla

turystéw, jak i mieszkancéw regionu.
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
MUZEUM HISTORYCZNE SKIERNIEWICE

Muzeum historyczne Skierniewic to
placowka, ktdéra upowszechnia i chroni
dziedzictwo kulturowe i historyczne
miasta.W ramach wspotpracy
przygotowalismy kilkanascie
stanowisk skfadajacych sie z urzadzen
multimedialnych z prezentacjami,
dotyczacymi réznych sfer z zycia

| historii miasta.

Naszym zadaniem byta realizacja
kazdej z prezentacji, na podstawie
dostarczonych materiatéw. Realizacja
ta obejmowata obrébke graficzna
zdjec, skorelowanie ich z opisami

i nagraniami audio, takze
wyprodukowanymi przez nas oraz
potaczenie ich, zgodnie z zatozona
chronologia.




REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
MUZEUM HISTORYCZNE SKIERNIEWICE

Czesc¢ prezentacji wyswietlana byta jako film, na playerach wideo, Kilkadziesiagt przygotowanych w ten sposéb prezentacji, zainstalowalismy
a niektére z nich projektowane byty za pomocg rzutnikow na urzadzeniach multimedialnych i umiescilismy je w 10-ciu strefach
multimedialnych. Pozostate prezentacje wbudowane zostaty tematycznych w muzeum.

w ekrany dotykowe, jako interaktywne aplikacje, ktére Dzieki temu rozwigzaniu nadaliSmy nowe oblicze muzeum. Zwiedzanie

umozliwiajg samodzielng eksploracje tematu. go angazuje, wcigga i na dtugo zostaje w pamieci zwiedzajacych.
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

STANOWISKA INTERAKTYWNE
CENTRUMWIEDZY W BOLESLtAWCU

Stworzenie Centrum Wiedzy w Bolestawcu,

to projekt Miejskiej Biblioteki Publicznej.
Obejmowat on adaptacje pomieszczen
przy bibliotece na nowoczesng placéwke
kulturalng, edukacyjna i informacyjna.
Obecnie Centrum Wiedzy jest
hajnowoczesniejsza instytucja

w miescie, chetnie odwiedzang zaréwno
przez dzieci, jak i dorostych. W ramach
wspotpracy, naszym zadaniem byto
dostarczenie multimedialnych
stanowisk, ktére przeksztatcg biblioteke
w innowacyjne centrum edukacyjne.

Wykonalismy 8 instalacji interaktywnych,

ktére sktadaty sie z ekrandw dotykowych
z wbudowanymi w nie aplikacjami. Z kolei
w sktad aplikacji wchodzita czes¢
prezentacyjna, ktéra w intuicyjny sposob
pozwalata na odkrywanie ciekawostek

| zdobywania nowej wiedzy z zakresu
biologii oraz gry-quizu o nazwie
~Mikroskop”.

o
POZNAJ SWIAT Z BLISKA

MIKROSK P
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

STANOWISKA INTERAKTYWNE
CENTRUMWIEDZY W BOLEStAWCU

Dodatkowo przygotowalismy takze aplikacje
3D, umieszong na $cianie-video, prezentujacy
uktad stoneczny. Videowall byt potgczeniem kilku
ekrandw, niezbedna wiec byta wtasciwa integracja
obrazéw, wyswietlanych na kazdym z nich.

Kolejnym dostarczonym przez nas rozwigzaniem
byta podloga interaktywna.

Nasze realizacje przyczynity sie do tego, ze
Centrum Wiedzy w Bolestawcu stato sie jedna
Z najbardziej znanych atrakgji turystycznych
regionu!
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
CYFOWE ARCHIWUM KL PLASZOW

W ramach wspotpracy stworzylismy Cyfrowe Archiwum KL
Plaszow, ktére pozwala kompleksowo gromadzié¢, edytowac
i przegladac dane dotyczgce dawnego niemieckiego obozu
koncentracyjnego.

Naszym zadaniem byto zaprojektowanie i wdrozenie systemu,
umozliwiajacego tatwe zaimportowanie zebranych dotychczas
przez MHK danych, ich unifikacje i umieszczenie na wybranym
serwerze WWW. Dane zawarte w systemie to m.in. baza wieznioéw,
baza fotograficzna, materiatéw audio-video, archiwaliow

| eksponatow.

Interfejs systemu dostepny jest z poziomu dowolnej
przegladarki internetowej, zaréwno na komputerach, jak

| urzgdzeniach mobilnych. Oprogramowanie umozliwia
wyszukiwanie na wszystkich danych, jednak czeé¢ informacgji
jest objeta restrykcjg dostepu. Peten pakiet informacji dostepny
bedzie tylko po zalogowaniu przez uprawnionych uzytkownikéw
lub bezposrednio w siedzibie Muzeum. Wyszukiwanie odbywa sie
wg roznych kryteriéw, mozliwe jest filtrowanie wynikow, poprzez
odznaczenie po6l wyboru.




REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
CYFOWE ARCHIWUM KL PLASZOW

Dodatkowo system zawiera bloki informacyjne dotyczace historii Prowadzona jest ewidencja logowan oraz wprowadzanych zmian.
obozu KL Plaszow, aktualnych komunikatéw, lokalizacji, godzin Dzieki stworzonemu przez nas Cyfrowemu Archiwum KL Plaszow sposéb
otwarcia, itp. Oparty o nowoczesny i prosty w obstudze CMS, przechowywania danych historycznych muzeum zostat zunifikowany oraz
umozliwia tatwa administracje tresci. System wyréznia takze staty sie one tatwo dostepne dla odbiorcow zewnetrznych.

kilka grup uzytkownikdéw, z réznymi uprawnieniami.

WYNIKI WYSZIUKIWARIA
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

APLIKACJE INTERAKTYWNE
MUZEUM HENRYKA SIENKIEWICZA

Muzeum Henryka Sienkiewicza to miejsce,
ktére przybliza zwiedzajacym postac
legendarnego pisarza. Ekspozycje
pomieszczenia zaaranzowane sg tak, aby
oddawaty klimat czaséw, w ktérych zyt

| tworzyt Henryk Sienkiewicz. Kolejnym
krokiem do pogtebienia doznan zwiedzajacych
bylo wprowadzenie interaktywnych
aplikacji, wzbogacajacych przekaz o zyciu
noblisty i uatrakcyjniajacych wycieczke po
muzeum. Tym zadaniem zajelismy sie my.

Zaprogramowalismy szereg aplikacji,
dedykowanych konkretnym dzietom oraz
samemu autorowi. Dzieki rozbudowanej
strukturze zaktadek, mozemy dotrze¢ do
biografii pisarza, szczegétowo zapoznac sie

z twoérczoscia, postaciami z konkretnych
utworow, rysem historycznym, ilustracjami,
materiatami audio i video. StworzyliSmy jest
tez ksigzke 3D, odzwierciedlajaca prawdziwe,
papierowe dzieta pisarza.




REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE
APLIKACJE INTERAKTYWNE MUZEUM HENRYKA SIENKIEWICZA

Aplikacje wbudowalismy w ekrany dotykowe, umieszczone W ten sposdb zwiedzajacy w przystepny i ciekawy
przy konkretnych ekspozycjach. Administracja zawartosci, sposob przyswaja wiedze na temat artysty, a wycieczka
umozliwiona zostata dzieki zastosowaniu nowoczesnego w muzeum stata sie interaktywna przygoda.

i prostego w obstudze systemowi CMS.
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

STOL MULTIMEDIALNY Z APLIKACJA PARK
KULTUROWY MIASTA TKACZY

Aplikacja muzealno-turystycza, wykonana dla Parku
Kulturowego Miasta Tkaczy, przeznaczona jest dla
turystow odwiedzajacych historyczny park. Jej
zadaniem jest atrakcyjna i przystepna prezentacja
historii Miasta Zgierz i Miasta Tkaczy oraz oséb

Z miastami zwigzanych, a takze materiatow wideo,
zdje¢, szlakow turystycznych i aktualnych wydarzen.
Sterowanie aplikacja przez uzytkownika odbywa sie na
ekranie dotykowym, a czytelny uktad zaktadek
zapewnia fatwe dotarcie do wszystkich interesujgcych
informacji. Kolejnymi jej elementami sg quizy, ktére

w formie zabawy pozwalajg zweryfikowac zdobyta
podczas wycieczki wiedze, tym samym urozmaicajac
zwiedzanie. Dodatkowo stworzone zostato takze
stanowisko fotograficzne, gdzie po wykonaniu zdjecia
uzytkownik moze wystac je na swoja skrzynke e-mail.
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

APLIKACJA - PRZEWODNIKTURYSTYCZNY
PACZKOW - JAVORNIK

Przejrzysta i prosta w uzytkowaniu

aplikacja, pozwala na zapoznanie sie

z najciekawszymi zabytkami Paczkowa i okolic.
Posiada wbudowang mape z modutem GPS,
prezentujgca trase zwiedzania regionu oraz
wskazujgca obiekty, znajdujace sie w poblizu
uzytkownika. Zarébwno z poziomu mapy, jak

| dostepnej listy, mozliwe jest przejscie

w szczegoty kazdego z zabytkow, odkrycie jego
historii, obejrzenie zdjec¢ i wideo.

Dostepny jest tez audio-przewodnik dla tych, o~ o~ - o .~ . q :
ktorzy podczas zwiedzania wola stuchad, @nzunj historie Raczhowa @ fi 1905“(1] historie Raczhkowa @
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REALIZACJE APLIKACJE MUZEALNE

APLIKACJA - PRZEWODNIKTURYSTYCZNY
PACZKOW - JAVORNIK

Kolejna funkcja jest kalendarz wydarzen, dzieki
ktéremu uzytkownicy sg zawsze na biezaco

z aktualnosciami w miescie. Oprogramowanie
posiada takze funkcjonalnos¢ tworzenia

| wysytania powiadomien (push notification).

Aplikacja stworzona w 4 wersjach jezykowych,

w oparciu o dedykowany system CMS,
umozliwiajacy szybka aktualizacje zawartosci, bez
posiadania wiedzy programistycznej. Dostepna
jest na systemy Android i iOS.

W ramach projektu zajelismy sie takze
przygotowaniem tabliczek informacyjnych,
umieszczonych przy kazdym z obiektow.
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Zapraszamy do kontaktu!

MEDWAY

(+48) 61 63 11 239 | info@emedway.pl
ul. Chartowo 5| 61-245 Poznan
www.emedway.pl




